
数字影像编辑基础数字影像编辑基础
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非线性编辑系统非线性编辑系统



学习要点：

掌握数字视频的基本概念（包括：正速率、像素宽高比和色彩模式和视频压缩等）

掌握世界上通用的电视制式（包括：NTSC、PAL）以及标清（SD）和高清（HD）的定义

掌握数字视频技术实际应用领域的相关知识（视音频交换格式等）及发展方向

了解数字影视剪辑（非线性编辑）的基本理论，深入体会蒙太奇与剪辑的关系



三、三、非线性编辑系统非线性编辑系统

4. 4. 非线性编辑系统的优势非线性编辑系统的优势

1. 1. 线性编辑与非线性编辑线性编辑与非线性编辑

2. 2. 非线性编辑系统的组成非线性编辑系统的组成

3. 3. 非线性编辑系统的流程非线性编辑系统的流程

二、二、清晰度和文件格式清晰度和文件格式

1.1.什么是高清？什么是高清？

3.3.什么是高清电视？什么是高清电视？

4.4.高清格式高清格式

5.5.视频文件交换格式视频文件交换格式

2.2.什么是标清？什么是标清？

四、四、““蒙太奇蒙太奇””剪辑基础剪辑基础

4. 4. 常见的常见的““蒙太奇蒙太奇””形式形式

1. 1. 认识认识““蒙太奇蒙太奇””

2. 2. ““蒙太奇蒙太奇””的心理基础的心理基础

3. 3. ““蒙太奇蒙太奇””的分类的分类

数字影像编辑基础数字影像编辑基础

2.  2.  信号的数字化过程信号的数字化过程

3.  3.  帧速率和场帧速率和场

一、一、数字视频基本概念数字视频基本概念
1.  1.  模拟信号与数字信号模拟信号与数字信号

5.  5.  分辨率与像素宽高比分辨率与像素宽高比

6.  6.  视频色彩模式视频色彩模式

7.  7.  视频压缩视频压缩

4.  4.  电视制式电视制式



2.  2.  非线性编辑系统组成非线性编辑系统组成
A.  A.  非线性编辑系统的平台非线性编辑系统的平台

三、三、
 

非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成

3.  3.  非线性编辑系统的流程

4.  4.  非线性编辑系统的优势非线性编辑系统的优势

A.  A.  非线性编辑系统的优点非线性编辑系统的优点

B.  B.  非线性编辑与传统线性编辑的比较非线性编辑与传统线性编辑的比较

1.  1.  线性编辑与非线性编辑线性编辑与非线性编辑

B.  B.  非线性编辑系统的硬件结构非线性编辑系统的硬件结构

C.  C.  非线性编辑系统的软件介绍非线性编辑系统的软件介绍

数字影像编辑基础数字影像编辑基础



非线性编辑系统是建立在计算机平台上的视频编辑应用系统，非线性编辑

系统是将素材全部量化成数字，贮存在硬盘上，在计算机工作站上进行节目编

辑并输出成品到录像贮存设备上。非线性编辑系统是在电视技术的数字化、计

算机技术在存储容量以及数据处理速度等方面发展到一定阶段出现的。非线性

编辑系统融入了现代多媒体的计算机在二十一世纪 先进领域的前端技术，集

多项编辑功能于一体，改变人们按时间顺序剪辑素材的传统观念。“非线性”的

含义是指素材的长短和顺序可以不按制作的先后和长短而进行任意编排和剪

辑。

数字影像编辑基础数字影像编辑基础



11．何谓线性编辑与非线性编辑．何谓线性编辑与非线性编辑

打个比方，线性编辑与非线性编辑可以用打字机来形容，所谓的线性编辑好比传统的

打字机一样，直接把文字打在纸上面，打完即是成品。可以说是 迅速的编辑工具，但是

若要在其中增减文里的内容，可是要大动干戈，甚至只能重打，相当额麻烦。相对的线性

编辑也是一样，用于两台机器编辑时为 快速的编辑，但若要替换内容，可采用插入编

辑，若要增减内容，则是只有重做的份了。



 

（在传统的编辑中）依照导演或剧本要求，将其录像带上的素材，通过编辑录像机，按顺

 序重新录制在被称为“编辑母带”的磁带轨道上的一种编辑形式。

线性编辑：

数码编辑：第三部分数码编辑：第三部分

 

非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



线性编辑线性编辑

 
又可分为又可分为::

组合编辑组合编辑：： 在磁带上按顺序的编辑在磁带上按顺序的编辑

插入编辑插入编辑：：
将磁带上的某一片段，用其它相同长将磁带上的某一片段，用其它相同长

 度的素材置换的编辑度的素材置换的编辑

数码编辑：第三部分数码编辑：第三部分

 

非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



非线性编辑：

非线性编辑就好比用电脑来打字一样，大家都知道用电脑来排版是

 容易不过的事了，在文中可以任意的增减、任意的排序，相当方便。

进行非线性编辑时，可任意、随时定下素材的长短和连接的顺序，

 在虚拟的视音频轨道(时间线)上编制一个节目单，保存为一个工程文件,

 即可完成对需素材的编辑,而且可继续再编辑,她仅仅编辑的是素材的连接

 表，所以无论进行多少次编辑,都不会对信号质量产生任何不良影响。

数码编辑：第三部分数码编辑：第三部分

 

非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成





 

从狭义上讲：非线性编辑是指剪切、复制和粘贴素材，无须在存储介

 质（硬盘）上重新安排它们，只须在虚拟的视音频轨道上随意进行长

 度伸缩可变的插入、组合编辑形式.具有非线性的特点，故称为非线性

 编辑。

归纳定
义：



 

将存储信息的顺序与接受信息的顺序相关或一致的编辑方式称为

 “线性”编辑

 
.



 

从广义上讲：非线性编辑是将传统的电视节目后期制作系统中的切换

 机、数字特技、录像机、编辑机、调音台、字幕机、图形创作系统等

 设备集成于一台计算机内，用计算机来处理、编辑图像和声音的编辑

 形式。

线性编辑：

非线性编辑：
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



非线性编辑系统是计算机技术和数字化电视技术相结合的非线性编辑系统是计算机技术和数字化电视技术相结合的
 产物，它主要由三部分组成：计算机平台；音频处理卡（即声产物，它主要由三部分组成：计算机平台；音频处理卡（即声
 卡）、视频处理卡（包括视频采集卡和视频压缩卡）；非线性卡）、视频处理卡（包括视频采集卡和视频压缩卡）；非线性
 编辑软件。编辑软件。

+ +

2.  2.  非线性编辑系统的组成非线性编辑系统的组成
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



随着计算机技术的发展，非线性编辑系统逐渐出现。非线性编辑系统随着计算机技术的发展，非线性编辑系统逐渐出现。非线性编辑系统

 是基于计算机平台的系统，主要硬件平台分为三种：是基于计算机平台的系统，主要硬件平台分为三种：SGISGI、、MACMAC、、PCPC

 SGI SGI 是图形工作站，非常高端而且昂贵，不是普通人能够触及的。是图形工作站，非常高端而且昂贵，不是普通人能够触及的。

 MAC MAC 相信大家都熟悉，就是我们经常说的苹果电脑，其卓越的性能和相信大家都熟悉，就是我们经常说的苹果电脑，其卓越的性能和

 完美的系统对于非线性编辑非常有利。完美的系统对于非线性编辑非常有利。

 PC PC 就是我们用的就是我们用的windowswindows或者是或者是linuxlinux操作系统的计算机了，这种电操作系统的计算机了，这种电

 脑兼容性强，价格低廉，所以很适合我们学习和使用非线编。脑兼容性强，价格低廉，所以很适合我们学习和使用非线编。

A.  A.  非线性编辑系统的平台非线性编辑系统的平台

SGI MAC PC
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



B.B.非线性编辑系统的硬件结构非线性编辑系统的硬件结构

（一）有卡非线性编辑系统（一）有卡非线性编辑系统

在非线性编辑系统的发展初期，非线性编辑卡一时风行，在非线性编辑系统的发展初期，非线性编辑卡一时风行，
 由于在视频处理方面基本不占用计算机的资源，因此对于计算由于在视频处理方面基本不占用计算机的资源，因此对于计算
 机平台的配置要求相对较低。它独占了广电事业的主导地位，机平台的配置要求相对较低。它独占了广电事业的主导地位，
 

被称之为被称之为实时非线性编辑系统实时非线性编辑系统。但非线性编辑卡的价格不。但非线性编辑卡的价格不
 扉，中高档的在扉，中高档的在55--2020万元之间。万元之间。
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



有卡非编它是集线性编辑系统的全部设备为一体，也就是有卡非编它是集线性编辑系统的全部设备为一体，也就是
 说，在硬件上讲，它包括了视频采集卡、视频编辑卡和视频压说，在硬件上讲，它包括了视频采集卡、视频编辑卡和视频压
 缩卡等合一的视频编辑卡，从编辑的角度上讲，它是可以不借缩卡等合一的视频编辑卡，从编辑的角度上讲，它是可以不借
 助任何外界的硬件或软件，并自行独立完成视频的采集、编助任何外界的硬件或软件，并自行独立完成视频的采集、编

 辑、合成、压缩等工作环节的设备。辑、合成、压缩等工作环节的设备。
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



（二）无卡非线性编辑系统（二）无卡非线性编辑系统

随着计算机软件方面的逐步发展，随着计算机软件方面的逐步发展，““实时的无卡非线性编实时的无卡非线性编
 辑系统辑系统””从问世渐渐走向了成熟，占领了视频编辑的首要地从问世渐渐走向了成熟，占领了视频编辑的首要地

 位。位。

在有卡非线性编辑系统中，软件是起控制作用，而非编卡在有卡非线性编辑系统中，软件是起控制作用，而非编卡
 是起执行作用。二者是缺一不可的是起执行作用。二者是缺一不可的。

如果省去非编卡，在计算机平台上直接安装非编软件，也如果省去非编卡，在计算机平台上直接安装非编软件，也
 可以工作，但由于在视频处理方面占用计算机的资源，在复杂可以工作，但由于在视频处理方面占用计算机的资源，在复杂
 部分，响应速度很慢，所见不能所得，需要渲染（在磁盘上建部分，响应速度很慢，所见不能所得，需要渲染（在磁盘上建
 立缓冲），被称之为立缓冲），被称之为非实时非编系统非实时非编系统或称或称软件非编系统软件非编系统。。
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



技术的运用，将非线性编辑系统从复杂的专用系技术的运用，将非线性编辑系统从复杂的专用系
 统变成了一台普通的高性能计算机。这种利用软件核心算法替代统变成了一台普通的高性能计算机。这种利用软件核心算法替代

 专用硬件来驱动视频处理的技术，已经为更多的用户所接受，逐专用硬件来驱动视频处理的技术，已经为更多的用户所接受，逐
 渐成为主流渐成为主流。

相对于依仗专门硬件的非编系统，基于相对于依仗专门硬件的非编系统，基于CPU+GPU+CPU+GPU+软件架构的软件架构的
 非编系统完全摆脱了对硬件板卡的依赖，突破了专用硬件结构的非编系统完全摆脱了对硬件板卡的依赖，突破了专用硬件结构的
 局限，利用通用的硬件系统资源实现了高性能的视频编辑和处局限，利用通用的硬件系统资源实现了高性能的视频编辑和处

 理。理。

CPU+GPU+CPU+GPU+软件软件
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



目前主流的基于目前主流的基于CPU +GPU+CPU +GPU+软件的非编系统已经可以轻松实软件的非编系统已经可以轻松实
 现现44～～66层三维特技的实时输出，远远超越了目前主流的基于专层三维特技的实时输出，远远超越了目前主流的基于专

 用板卡的非编系统。用板卡的非编系统。

由于抛弃了专用的硬件板卡，改用结构简单的由于抛弃了专用的硬件板卡，改用结构简单的I/OI/O板卡实现板卡实现
 基带信号输出，系统故障率、功耗、发热量等都大大下降，稳基带信号输出，系统故障率、功耗、发热量等都大大下降，稳

 定性也大大提高。通过进一步优化系统硬件结构，选用设计更定性也大大提高。通过进一步优化系统硬件结构，选用设计更
 成熟和安全的品牌图形工作站，同时将成熟和安全的品牌图形工作站，同时将I/OI/O板卡做进一步的模块板卡做进一步的模块

 拆分，将模拟处理电路从板卡中拆分出来作为一个独立供电、拆分，将模拟处理电路从板卡中拆分出来作为一个独立供电、
 独立散热的接口盒，可使非编系统实现工作站和服务器级的安独立散热的接口盒，可使非编系统实现工作站和服务器级的安
 全性和稳定性，从而大大降低维护成本，提高设备利用率。全性和稳定性，从而大大降低维护成本，提高设备利用率。

在性能方面：在性能方面：

在稳定性方面：在稳定性方面：
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



目前基于目前基于CPU+GPUCPU+GPU的非编系统，其缺点主要是对计算机系的非编系统，其缺点主要是对计算机系
 统的配置要求高，计算机平台上的成本投入高昂，但由于没有统的配置要求高，计算机平台上的成本投入高昂，但由于没有

 专用板卡上的成本投入，总体成本并没有增加。由于计算机技专用板卡上的成本投入，总体成本并没有增加。由于计算机技
 术快速发展和性价比不断提高，基于术快速发展和性价比不断提高，基于CPU+GPU+CPU+GPU+软件的非编系统软件的非编系统
 在性能不断提高的同时总体成本呈下降趋势。在性能不断提高的同时总体成本呈下降趋势。

由于系统完全采取软件架构，一方面通过提高计算机平由于系统完全采取软件架构，一方面通过提高计算机平
 台的配置来获得更高的硬件性能，从而直接提高非编系统的台的配置来获得更高的硬件性能，从而直接提高非编系统的
 性能；另一方面，通过软件模块的添加和升级，可以支持更性能；另一方面，通过软件模块的添加和升级，可以支持更
 多的编辑格式、获得更多的特技效果。多的编辑格式、获得更多的特技效果。

在可扩展方面：在可扩展方面：

在成本方面：在成本方面：
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



无卡非线性编辑系统仍然还是需要一个外来硬件的支持，无卡非线性编辑系统仍然还是需要一个外来硬件的支持，
 就是输入输出卡。输入就是采集卡（常见的是就是输入输出卡。输入就是采集卡（常见的是13941394卡），输出卡），输出
 就是各种格式输出端口（常见的是就是各种格式输出端口（常见的是SDISDI、分量、复合视频）、分量、复合视频）

补充说明：补充说明：
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非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



3. 非线性编辑系统的软件结构

说到非线性编辑系统，有无非线性编辑卡，现在已经不说到非线性编辑系统，有无非线性编辑卡，现在已经不
 是问题。但没有非线性编辑软件，那是万万不可的，所以说是问题。但没有非线性编辑软件，那是万万不可的，所以说
 非线性编辑软件是非线性编辑系统的灵魂。随着非线性编辑非线性编辑软件是非线性编辑系统的灵魂。随着非线性编辑
 事业与计算机软件业不断结合、发展，非线性编辑软件逐渐事业与计算机软件业不断结合、发展，非线性编辑软件逐渐
 走向了成熟，种类也由单一化发展成多样化。走向了成熟，种类也由单一化发展成多样化。
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（一）（一）Adobe PremiereAdobe Premiere简介简介

PremierePremiere和广为人知的和广为人知的PhotoshopPhotoshop软件同出自软件同出自AdobeAdobe公司，公司，
 是一种功能强大的影视作品编辑软件，可以在各种平台下和硬是一种功能强大的影视作品编辑软件，可以在各种平台下和硬

 件配合使用。它是一款相当专业的件配合使用。它是一款相当专业的DTV(Desktop Video)DTV(Desktop Video)编辑软编辑软
 件，专业人员结合专业的系统的配合可以制作出广播级的视频件，专业人员结合专业的系统的配合可以制作出广播级的视频
 作品。在普通的多面体计算机上，配以比较廉价的压缩卡或输作品。在普通的多面体计算机上，配以比较廉价的压缩卡或输
 出卡也可制作出专业级的视频作品和出卡也可制作出专业级的视频作品和MPEGMPEG压缩影视作品。压缩影视作品。

目前，目前，PremierePremiere已经发展升已经发展升
 级至级至Premiere PRO CS4Premiere PRO CS4版本，为版本，为
 视频节目的创建和编辑提供了更视频节目的创建和编辑提供了更
 加强大的支持，在进行视频编加强大的支持，在进行视频编

 辑、节目预览、视频捕获以及节辑、节目预览、视频捕获以及节
 目输出等操作时，可以在兼顾效目输出等操作时，可以在兼顾效
 果和播放速度的同时，实现更佳果和播放速度的同时，实现更佳
 的影音效果。的影音效果。
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（二）（二）Adobe Adobe AfterEffectsAfterEffects简介简介

After EffectsAfter Effects相对于相对于PremierePremiere来说，更擅长于数字电影的来说，更擅长于数字电影的
 后期合成制作。其强大的功能以及低廉的价格，使它在后期合成制作。其强大的功能以及低廉的价格，使它在PCPC系统上系统上
 可以完成以往只有在昂贵的工作站上才能够完成的合成效果。它可以完成以往只有在昂贵的工作站上才能够完成的合成效果。它
 借鉴了许多软件的成功之处，将视频编辑合成上升到了新的高借鉴了许多软件的成功之处，将视频编辑合成上升到了新的高

 度。度。
层概念的引入，可以层概念的引入，可以

 对多层的合成图像进行控对多层的合成图像进行控
 制，制作出天衣无缝的合制，制作出天衣无缝的合
 成效果；关键帧、路径概成效果；关键帧、路径概
 念的引入，使它对于控制念的引入，使它对于控制
 高级的二维动画如鱼得高级的二维动画如鱼得

 水；高效的视频处理系水；高效的视频处理系
 统，确保了高质量的视频统，确保了高质量的视频

 输出；而令人眼花缭乱的输出；而令人眼花缭乱的
 特技系统，更使它能够实特技系统，更使它能够实
 现使用者的一切创意。现使用者的一切创意。
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（三）（三）Canopus Canopus EdiusEdius
 

ProPro简介简介

EDIUS ProEDIUS Pro也是一款专业高性能的非线性编辑软件，软件也是一款专业高性能的非线性编辑软件，软件
 界面友好，操作简单，成为制作人员强有力的编辑创作工具，界面友好，操作简单，成为制作人员强有力的编辑创作工具，
 丰富的视频效果和数百种转场特技，可以满足专业编辑人员制丰富的视频效果和数百种转场特技，可以满足专业编辑人员制
 作优秀影片的要求；软件中捆绑的作优秀影片的要求；软件中捆绑的ProCoderProCoder视频格式转换软视频格式转换软

 件，可进行大部分高清、标清，件，可进行大部分高清、标清，NTSCNTSC、、PALPAL制视频格式之间的相制视频格式之间的相
 互转换，满足日益增长的节目交流的需要。互转换，满足日益增长的节目交流的需要。

数码编辑：第三部分数码编辑：第三部分

 

非线性编辑系统构成非线性编辑系统构成



（四）（四）Ulead Media Studio ProUlead Media Studio Pro简介简介

MediaStudioMediaStudio
 

ProPro是特别针对数码摄像机专业玩家和专业人是特别针对数码摄像机专业玩家和专业人
 员所设计的全能影片剪辑制作软件。它包含了视频抓取、编员所设计的全能影片剪辑制作软件。它包含了视频抓取、编

 辑、音频、辑、音频、CGCG、绘图、选单、刻录、播放等令人耳目一新的强、绘图、选单、刻录、播放等令人耳目一新的强
 大功能，并提供完整快速的实时大功能，并提供完整快速的实时

 
(Real(Real--Time)MPEGTime)MPEG

 
抓取、实时抓取、实时

 预览和实时输出。预览和实时输出。

可用于广播、录像带、可用于广播、录像带、
 VCD/DVDVCD/DVD光盘、在线流媒体光盘、在线流媒体

 网络影片等数码影片制作网络影片等数码影片制作;;
 彻底呈现数码影片极致创意彻底呈现数码影片极致创意,,

 完美剪辑电影等级的惊艳影完美剪辑电影等级的惊艳影
 片片,,是友立公司世界级得意是友立公司世界级得意

 之作之作,,也是一款专业级数码也是一款专业级数码
 视频影片剪辑软件。视频影片剪辑软件。
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（五）（五）Ulead Video Studio Ulead Video Studio （会声会影）简介（会声会影）简介

会声会影是一套操作简单，功能强悍的会声会影是一套操作简单，功能强悍的DVDV、、HDVHDV影片剪辑软影片剪辑软
 件。不仅完全符合家庭或个人所需的影片剪辑功能，甚至可以挑件。不仅完全符合家庭或个人所需的影片剪辑功能，甚至可以挑

 战专业级的影片剪辑软件。无论是剪辑新手、老手，会声会影替战专业级的影片剪辑软件。无论是剪辑新手、老手，会声会影替
 您完整纪录生活大小事，发挥创意无限感动。您完整纪录生活大小事，发挥创意无限感动。

 
完整的影音规格完整的影音规格

 支持，独步全球的影片编辑环境，令人目不暇给的剪辑特效，支持，独步全球的影片编辑环境，令人目不暇给的剪辑特效，
 撼动人心的撼动人心的HDHD高画质新体验。让你体验影片剪辑新势力。高画质新体验。让你体验影片剪辑新势力。
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（六）（六）VegasVegas简介简介

Sony VegasSony Vegas也是一款专业的影像制作软件。媲美也是一款专业的影像制作软件。媲美PremierePremiere。。
 剪辑、特效、合成、剪辑、特效、合成、StreamingStreaming（信息流）一气呵成。结合高效率（信息流）一气呵成。结合高效率

 的操作介面与多功能的优异特性，让用户更简易地创造丰富的影的操作介面与多功能的优异特性，让用户更简易地创造丰富的影
 像。像。Sony VegasSony Vegas为一整合影像编辑与声音编辑的软件，其中无限为一整合影像编辑与声音编辑的软件，其中无限
 制的视轨与音轨，更是其他影音软件所没有的特性。在效益上更制的视轨与音轨，更是其他影音软件所没有的特性。在效益上更
 提供了视讯合成、进阶编码、转场特效、修剪、及动画控制等。提供了视讯合成、进阶编码、转场特效、修剪、及动画控制等。
 谁都可因其简易的操作介面而轻松上手。是数位影像、串流视谁都可因其简易的操作介面而轻松上手。是数位影像、串流视

 讯、多媒体简报、广播等用户解决数位编辑之方案。讯、多媒体简报、广播等用户解决数位编辑之方案。
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4.   4.   非线性编辑的流程非线性编辑的流程

任何非线性编辑的工作流程，一般可以简单地看成任何非线性编辑的工作流程，一般可以简单地看成输入、输入、
 编辑、输出编辑、输出这样三个步骤。当然由于不同软件功能的差异，其这样三个步骤。当然由于不同软件功能的差异，其
 使用流程还可以进一步细化。使用流程还可以进一步细化。

以以Premiere Premiere 为例，其使用流程主要分成如下为例，其使用流程主要分成如下55个步骤。个步骤。

（1）
 

素材采集与输入素材采集与输入

采集采集就是通过采集卡，把胶片或磁带上的模拟信号转换就是通过采集卡，把胶片或磁带上的模拟信号转换
 成数字信号，以文件形式存储在计算机的硬盘阵列上成数字信号，以文件形式存储在计算机的硬盘阵列上;;

输入输入主要是把其它软件处理过的图像、声音等外部的数主要是把其它软件处理过的图像、声音等外部的数
 字视频文件输入存储到计算机中，成为可以处理的素材。字视频文件输入存储到计算机中，成为可以处理的素材。
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转换（采集）转换（采集）这个概念的理解非常重要，由传统的信号这个概念的理解非常重要，由传统的信号
 流，在流，在时间轴上时间轴上连续按顺序的操作，转变为在计算机内部对连续按顺序的操作，转变为在计算机内部对含含

 有时间信息有时间信息的视频文件进行的视频文件进行无序无序的任意操作，完成了在视频信的任意操作，完成了在视频信
 号编辑操作概念上的根本性变化。号编辑操作概念上的根本性变化。
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（2）素材编辑素材编辑

素材编辑就是设置素材的入点与出点，以选择 合适的素材编辑就是设置素材的入点与出点，以选择 合适的
 部分，根据剧本的要求，然后按时间顺序，放置在非线性编部分，根据剧本的要求，然后按时间顺序，放置在非线性编
 辑软件的虚拟视频轨道上，组接不同素材的过程。辑软件的虚拟视频轨道上，组接不同素材的过程。

（3）特技处理特技处理

对于视频素材，特技处理包括转场、特技效果、合成叠对于视频素材，特技处理包括转场、特技效果、合成叠
 加。令人震撼的画面效果，就是在这一过程中产生的。而非加。令人震撼的画面效果，就是在这一过程中产生的。而非
 线性编辑软件功能的强弱，往往也是体现在这方面。对于音线性编辑软件功能的强弱，往往也是体现在这方面。对于音
 频素材，特技处理包括转场、特效。频素材，特技处理包括转场、特效。

（4）字幕制作字幕制作

字幕是节目中非常重要的部分，它包括文字和图形两个方字幕是节目中非常重要的部分，它包括文字和图形两个方
 面。在计算机字幕机中制作字幕很方便，几乎没有无法实现面。在计算机字幕机中制作字幕很方便，几乎没有无法实现
 的效果，并且还有大量的模板可以选择的效果，并且还有大量的模板可以选择。
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（5）输出与生成输出与生成

节目编辑完成后，经合成实时播放就可以输出，回录到节目编辑完成后，经合成实时播放就可以输出，回录到
 录像带上；也可以生成广播级视频文件或网络视频文件，或录像带上；也可以生成广播级视频文件或网络视频文件，或
 刻录成刻录成DVDDVD和和VCDVCD格式的光盘等等格式的光盘等等。。
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5.  5.  非线性编辑系统的优势非线性编辑系统的优势

从非线性编辑系统的作用来看，它能集从非线性编辑系统的作用来看，它能集录像机、切换台、录像机、切换台、
 数字特技机、编辑机、多轨录音机、调音台、数字特技机、编辑机、多轨录音机、调音台、MIDIMIDI创作、时基创作、时基
 等设备于一身等设备于一身，几乎包括了所有的传统后期制作设备。这种高，几乎包括了所有的传统后期制作设备。这种高
 度的集成性，使得非线性编辑系统的优势更为明显。度的集成性，使得非线性编辑系统的优势更为明显。

1、进行非线性编辑时，只需要定下素材的长短并接连接进行非线性编辑时，只需要定下素材的长短并接连接
 的顺序编制一个节目表（使用非线性编辑软件），即可完成对的顺序编制一个节目表（使用非线性编辑软件），即可完成对

 所有节目的编辑。所有节目的编辑。

2、编辑而成的节目其实只是素材的连接表，所以无论进编辑而成的节目其实只是素材的连接表，所以无论进
 行多少次编辑，都不会对信号质量产生任何影响。所以非线性行多少次编辑，都不会对信号质量产生任何影响。所以非线性

 编辑能确保信号的质量。编辑能确保信号的质量。
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33、、 后期节目制作更方便。节目创作人员可以将图象文后期节目制作更方便。节目创作人员可以将图象文
 字、声音、特技、动画等完全溶入到自由化的创作环境中，在字、声音、特技、动画等完全溶入到自由化的创作环境中，在

 一个系统中以全数字化的方式完成制作。一个系统中以全数字化的方式完成制作。

44、非线性编辑系统是建立在计算机基础上的，所以联网容、非线性编辑系统是建立在计算机基础上的，所以联网容
 易，可以实现资源共享。易，可以实现资源共享。
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2.  2.  非线性编辑与传统线性编辑的比较非线性编辑与传统线性编辑的比较

（（11）传统）传统线性编辑线性编辑的磨损大的磨损大

使用传统的录像带编辑节目，素材磁带要磨损多次，而机使用传统的录像带编辑节目，素材磁带要磨损多次，而机
 械磨损也是不可弥补的。另外，为了制作特技效果，还必须械磨损也是不可弥补的。另外，为了制作特技效果，还必须

 ““翻版翻版””，也就是通常的复制（拷贝），每，也就是通常的复制（拷贝），每““翻版翻版””一次，就会一次，就会
 造成一次信号损失。最终，为了质量的考虑，你往往不得不造成一次信号损失。最终，为了质量的考虑，你往往不得不
 忍痛割爱，放弃一些很好的艺术构思和处理手法。忍痛割爱，放弃一些很好的艺术构思和处理手法。

（（22）非线性编辑）非线性编辑的信号损失小的信号损失小

在非线性编辑系统中，这些缺陷是不存在的，无论你如何在非线性编辑系统中，这些缺陷是不存在的，无论你如何
 编辑或者进行多次特技处理。某个视频文件拷贝多少次，信号编辑或者进行多次特技处理。某个视频文件拷贝多少次，信号
 质量将是始终如一的。质量将是始终如一的。

当然，如果通过生成来合成特技效果，由于信号生成时的当然，如果通过生成来合成特技效果，由于信号生成时的
 压缩编码，多少存在一些质量损失，但与压缩编码，多少存在一些质量损失，但与““翻版翻版””相比，损失大相比，损失大
 大减小大减小 .                                            . .                                            . 
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（（33）传统）传统线性编辑线性编辑的工作强度大的工作强度大

使用传统的编辑方法，为制作一个十来分钟的节目，往往使用传统的编辑方法，为制作一个十来分钟的节目，往往
 要面对长达四五十分钟的素材带，反复进行审阅比较，然后将要面对长达四五十分钟的素材带，反复进行审阅比较，然后将
 所选择的镜头编辑组接，并进行必要的转场、特技处理。这其所选择的镜头编辑组接，并进行必要的转场、特技处理。这其
 中包含着大量的机械重复劳动。中包含着大量的机械重复劳动。

而在非线性编辑系统中，大量的素材作为视音频文件形而在非线性编辑系统中，大量的素材作为视音频文件形
 式，都存储在硬盘上，可以随时调用，不必费时费力地逐帧寻式，都存储在硬盘上，可以随时调用，不必费时费力地逐帧寻

 找。素材的搜索极其容易，不用像传统的编辑机那样来回倒带。找。素材的搜索极其容易，不用像传统的编辑机那样来回倒带。
 用鼠标拖动一个滑块，能在很短的时间里找到需要的那一帧画用鼠标拖动一个滑块，能在很短的时间里找到需要的那一帧画

 面，搜索、打点易如反掌。整个编辑过程就像搬魔方一样，既面，搜索、打点易如反掌。整个编辑过程就像搬魔方一样，既
 灵活又方便。灵活又方便。

（（44）非线性编辑）非线性编辑的工作强度小的工作强度小

可应用多种多样、花样翻新、自由组合的特技方式，制作的可应用多种多样、花样翻新、自由组合的特技方式，制作的
 节目丰富多彩，制作水平提高到了一个新的层次。节目丰富多彩，制作水平提高到了一个新的层次。
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（（55）） 非线性编辑非线性编辑系统的集成度大应用广系统的集成度大应用广

非线性编辑系统对传统设备的高度集成，使后期制作所需的非线性编辑系统对传统设备的高度集成，使后期制作所需的
 设备降至最少，有效地节约了投资。而且由于是非线性编辑，你设备降至最少，有效地节约了投资。而且由于是非线性编辑，你
 只需要一台录像机，一台监视器，在整个编辑过程中，录像机只只需要一台录像机，一台监视器，在整个编辑过程中，录像机只
 需要启动两次，一次输入素材，一次录制节目带。这样就避免了需要启动两次，一次输入素材，一次录制节目带。这样就避免了
 磁鼓的大量磨损，使得录像机的寿命大大延长。磁鼓的大量磨损，使得录像机的寿命大大延长。
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2.2.何谓非线性编辑何谓非线性编辑 ？？

3.3.非线性编辑的流程非线性编辑的流程 ？？ 素材采集与输入素材采集与输入素材采集与输入

 
素材编辑素材编辑素材编辑

 
特技处理特技处理特技处理

字幕制作字幕制作字幕制作

 
输出与生成输出与生成输出与生成

4.4.非线性编辑系统的优点非线性编辑系统的优点

5.5.非线性编辑与传统线性编辑的比较非线性编辑与传统线性编辑的比较
传统线性编辑的磨损大传统线性编辑的磨损大传统线性编辑的磨损大

非线性编辑的信号损失小非线性编辑的信号损失小非线性编辑的信号损失小

传统线性编辑的工作强度大传统线性编辑的工作强度大传统线性编辑的工作强度大

非线性编辑非线性编辑非线性编辑的工作强度小的工作强度小的工作强度小

非线性编辑系统的集成度大应用广非线性编辑系统的集成度大应用广非线性编辑系统的集成度大应用广

能确保信号的质量。非线性编辑省力、省时、省设备，能确保信号的质量。非线性编辑省力、省时、省设备，能确保信号的质量。非线性编辑省力、省时、省设备，

狭义狭义狭义广义广义广义

1.1.何谓模拟信号与数字信号何谓模拟信号与数字信号？？
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