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所谓转场就是指前一个素材逐渐消失的过程中，后一个素材逐渐出现的一

段过渡。也就是前后素材之间交叠的部分。不同的转场，交叠部分的效果就不

同。

我们来认识一下转场的类型。

镜头是构成影片的基本要素，在影片中，镜头的切换就是转场。切换分为

硬切和软切。Premiere SC4提供多种转场的方式，可以满足各种镜头转换的需

要。
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介绍CS4的视频切换概念及应用 {播放一}

介绍CS4简单的切换过渡

 
{播放二}



介绍CS4的视频切换的过渡（上）{播放三}

介绍CS4的视频切换的过渡（中）{播放四}

介绍CS4的视频切换的过渡（下）{播放五}



实战演练-------倒计时片头及画中画

 
p63

本例需要5个视频轨道。引用自带片头通用倒计时素材用。

利用视频的压缩比例产生画中画效果

实验材料：配套光盘“第二章实战演练\素材”文件夹

主要练习运动和缩放关键帧的设定



实战演练-------自制影片导引片段 p97

实验材料：配套光盘“第三章实战演练\素材”文件夹

主要练习旋转点的确定和旋转关键帧的设定



实战演练-------奇幻之旅—风景片

转场特技：1.旋转2.页面剥落3.立方体旋转4.多旋转5.筋斗过渡6.交叉伸展

7.风车8.伸展覆盖9.交叉叠化10.交叉缩放11.交叉叠化12.交叉叠化

实验材料：3-2奇幻之旅文件夹

3.Psd应用滤镜：色度键
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